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Jadual i bawah akan lebih menjolaskan fungs! ransport oolbar.
Butang Kekunci Pintas Keterangan

@ cmr Record:

ik untuk memaparkan dialog RECORD

@ a Loop Playback: Memainkan data berulang-ulang.

1> Shift+Spacebar Play All kik uniuk memainkan data terpiih dari mula hingga
tamat dengan tidak menghiraukan kedudukan cursor, pilhan
atau playlist.

B Spacebar  Play:Kik uniuk memainkan data fai semasa dari kedudukan
cursor atau piihan.

W Ener Pause: Kk untuk menghentian main dan meninggalkan cursor
Shift+Spacebar di kedudukan semasa.

O Spacebar  Stop: kik uniuk menghentian main dan mengembalikan
kedudukan cursor ke permulaan data

N CtieHome  Go to Start:Kik untuk memindahkan cursor ke kedudukan
permuiaan fail semasa

« Rowind: Kk untuk menggerakkan kedudukan cursor ke
belakang (undur).

» Forward: kik untuk menggerakkan kedudukan cursor ke
hadapan.

M C+End  Goto End: Kk untuk memindahkan kedudukan cursor ke

hujung fai semasa.

2. Rakaman suara anda boleh diedit dengan menggunakan arahan-arahan sepert
cu, copy, paste, clear/delete, mix, dan trimicrop.

3. Alat berkut boleh membantu anda dalam kerja mengedit atu Editor, Magnify dan
Penci. Alat initerdapat pada Menu lcon Toobar.

s swraon |
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4. Hanya satu alatan boleh diakifkan dalam salu-satu masa dan alat yang sedang
akif akan kelhatan di sudut atas K ruang kerfa anda.

Eat
tool

Semasa Edit Tool diakifkan, kerja-kerja
seperti monanda (soloct), salin (copy)
tampal (pasto) dan padam (cuvdolots)
boleh diakukan dengan menggunakan
butang pada Menu Bar dan con Bar.

5. Berkut adalah contoh-contoh paparan kerja yang boleh dilakukan;

| ———

Select (Piin)

Dengan menggunakan tetikus Kik dan
seret kawasan data yang hendak dipih.
Data yang telah dipih boleh
dipadam - cut delete.

disalin - copy

Cut/ Delete (Padam)

Dengan menekan butang Cut,data yang
tolah cipiih akan terpadam. Anda boleh
cuba memainkan data ini dengan
menekan butang Play Al pada Transport
Tool dan dengar perbezaannya
borbanding dengan data asal.
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Copy (Saiin)
Untuk menyalin data lakukan Seloct
data sekall lagi dan Kk kon Copy
atau Kik pada menu Edi dan piln
Copy. (Paparan seperti di sebelah)

Paste(Tampal)

Lotak cursor pada suatu tempat lain
dan Kilk icon Pasto atau kik pada
Menu Egi dan pilih Pasto. (Paparan
soperti disebelah)

Bahagian yang baru di dtampal

Latihan

2 Rakamkan sebutan ‘rumah saya inibesar’ dan sunting gelombang data
supaya berbunyi ini rumah besar saya' apabia dimainkan.

Altiviti 4 Magnity

Alat Magniy digunakan untuk mengubah skala data yang dipaparkan supaya dapat
diihat dengan lebih jeas. Dengan berbuat demikian, kerja penyuntingan lebih mudah
dibkukan.

kon Magniy terdapat pada Exiting Tool. lkon in adalah seperti yang ditunjukkan dalam
rajah berkut.

& Magniy
- p—

Apabia butang Magnify diakiifkan alatan kerja Magnify akan kelihatan pada
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bahagian atas sebelah K ruang kerf.

2. Semasamengaklifkan alat Magnify, letak cursor pada satu tempat sepert dalam
raiah

‘Garisan kedudukan
Cursor

3. Pada bahagian bawah sebelah kanan terdapat aat kawalan Magniy sepertiyang
Gitunjukkan di bawah.

ik untuk mombesarkan skala | [ Kik untuk mengecikan skala

> *

4 Kik pada butang untuk membesarkan skala dan bentuk gelombang data akan
Kellhatan lebin teregang . Walau bagaimanapun perubahan ini tidak memberi
sebarang kesan kepada bunyinya.

I e s

(Kesan data setelah dkik sekal) (Kesan data sotelah dikik dua k)
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5. Cuba ik alat magniy kedl dan besar serla Ihat perbezaannya. Apabila semakin
bosar skala, semakin kecl kawasan data yang dapat difhat dan semakin jelas
untuk membuat piinan pada kawasan data.

Aldiviti 5 Penai

‘Gunakan Penci fool untuk mengedit bentuk gelombang (wavesound) dengan cara
menambah lakaran. Sebagai contoh, ika ada sedkit kecacatan pada sound data,
besarkan skala (z00m in) kawasan kecacatan dan lakar semula untuk memperbaki
kecacatan tersebut,

Aktiviti 6: Menyimpan Data
1. Kik pada mana-mana bahagian dalam data window untuk membuat piihan.
2. Dari File menu, pillh Save untuk menyimpan data bunyi semasa.

3. Jka window yang diaklifkan mengandungi data baru anda dikehendaki mengisi
nama fai baru melaki dialog Save A dialog

Refloksi

Apakah nama perisian yang digunakan dalam unit pembelajaran ini dan nyatakan
kegunaannya.

Senaraikan alat yang digunakan untuk menyunting fail bunyi dalam it pembelajaran

Hurakan langkah-langkah yang anda lakukan untuk menyunting failbunyi rumah saya
ini besar’kepada n rumah besar saya’

UNIT 2 : AUDIO DAN MULTIMEDIA

g
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Objoktir
‘Selepas mengikuti unt pembeajaran i, pelsiar dapat

menyatakan kepentingan kesan bunyi dalam sesuatu persembahan multimed.
menyenaraikan perbezaan bunyi analog dan bunyi digtl,

menerangkan tentang proses pensampelan serta fakior-faklor yang
mempengaruhi kual audio yang terhasi.

mengira saiz sesebush fail audio berdasarkan dii-ciri fail audio,

menyatakan format fail audio yang utama serta cirnya.

Pongenalan

Kesan bunyi atau audio berperanan penting dalam sesebuah persembahan multimedia.
Muzk dapat mempengaruhi emosi pengguna dan kesan bunyi yang bak mewujudkan
Keadaan yang seimbang dan harmoni. Audio_juga mampu menimbulkan keseronokan,
meningkatkan minat dan mencorakkan sesebuah persembahan mulimedia. Justoru
audio alau bunyi merupakan antara elemen yang sepalutnya dambi kira ketika
merancang pembangunan sesebuah apiikasi mulimedia. Audio sangat berkesan untuk
menarik perhaian pengguna. Bagi persembahan yang lebih kompleks, suara latar atau
“voico-over”  dengan iringan _muzik pastinya mampu menari perhatian dan
menyeronckkan di samping menyampaikan makiumat serta meningkatkan kefahaman
toradapisi kandungan yang dipersembahan.

Bunyi Analog dan Bunyi Digital.

Bunyi borgerak dalam bentuk gelombang. Getaran yang terhasil diudara atau
objek lain membentuk satu gelombang yang menggetarkan gegendang telinga
Kita dan didengar sebagai satu kesan bunyi. Kotka tiada golombang bunyi yang
Wujud, tekanan udara adalah tetap berbanding apabia wujud gelombang bunyi,
tekanan udara akan berubah ke paras yang lebih tinggi ataupun ke paras yang
lebin rendah daripada tekanan amosfera yang normal. Nial perubahan ini akan
diterima sebagai kekuatan bunyi sesuatu audio. Kekuatan bunyi ini dikenal
sebagal ampliud dan unit ukurannya ialah decibel (dB). Kadar tokanan udara
berkaitan dengan_frekuensi gelombang bunyi pula_disebut pich. Corak
gelombang boleh dilakarkan dalam graf dan didapati bontuk graf soperti berkut
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« Gelombang bunyi dapat diwakii oleh corak sinus dkenali sebagai gelombang
analog. Corak sinus tersebut_mewakii ampitud dan juga frekuensi audo
Semakin tinggi puncak pada gelombang bermakna semakin tnggi ampiud dan
Somakin kuat bunyi terhasi. Jarak di antara puncak dengan puncak pua
mewakil frekuensi yang mana semakin jauh jarak antaranya, semaki kecil nada
suara atau pitch yang terhasil

* Frekuensi sebenamya morujuk kepada blangan kiaran yang beriaku bagi setiap.
satu saat. Biangan frekuensi akan mempengaruhi kuall sesualu audio yang
dirakamkan. Frekuensi dikur dalan unit Herfz (Hz). Selisp corak lersebut
muncul sebanyak 1000 kal dalam masa 1 saal, bersamaan dengan 1000 Hz
atau 1 Kz

 Pomain dan perakam kaset audio, piing hitam, kaset video, CD audio (muzk)
dan sebagainya menyimpan data audio dalam bentuk analog.

« Perkembangan teknologi membolehkan kaedah penyimpanan yang hampir sama
digunakan di antara data audio analog dan juga data audo digital. Ini
membolehkan CD muzk biasa (analog) boleh dbaca oleh pemain cakera padat
digial (contohnya pemacu cakera pada sesobuah komputer). Namun demiian
tidak semua kaodah penyimpanan data tersebut adalah sama dan serasi. Oleh
yang demikian data_audio analog dan digital peris diteriomahkan’ bagi
membolehkan fanya dfahami oleh media-media yang berlawanan.

= Cip yang berperanan bagi mengubah signal analog kepada denyutan dinamakan
penterjemah analog digital atau analog digial converters (ADC). Proses
sebalknya adalah_untuk menukarkan gelombang digital kepada analog
menggunakan cip pentefemah digital analog atau digital anaiog converters
(DAC). Cip-cip ini biasanya sedia terbina di dalam kad audio (sound card).

* Cip ADC mengukur ampitud bagi gelombang analog dan mengubah setiap
ukuran gelombang tersebut kepada denyutan digital yang berkaitan dengan kod
bit agar boleh difahami oleh sistem komputer, begitu Juga sebalknya.

‘Corak gelombang digtal terbentuk daripada bar-bar turus sepert rajah dibawah.
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Pensampolan (Samping)

Sistem pengoperasian komputer hanya menggunakan gelombang audio digital.
Dengan ity jika terdapal gelombang analog ia akan ditukarkan kepada
gelombang dgital dan proses ini dinamakan pensampean, yang mana seliap
pecahan saat sampel bagi sesuatu audio akan dirakamkan dalam bentuk bit
digial. Terdapat dua faklor utama yang mempengaruhi kuai sesuatu rakaman
audio digtal atu Kadar Sampel (Sample Rate) dan Kedalaman Eil(Bi-depth)

Selain dari o, Salran Rakaman atau Channel yang dipilh juga turut
mempengaruhi kualli dan juga saiz fal sesebuah audio yang dirakamkan.
Terdapat dua pilhan Channol aitu Storeo dan Mono. Kuall rakaman boleh
dipilh berdasarkan Samplo Rato, Bidepth dan Channel seporti dalam rajah i
bawah.

i
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Kadar Sampol (Samplo Rato)

Kadar Sampel merujuk kepada berapa Kl ataupun kekerapan sampel bagi
Sesualu audio tersebut diambil. Semakin tinggi kadar sampel, semakin banyak
maklumat sampel yang diambi maka biasanya semakin tnogiah kualii digital
audio ersebut,

Sepert frekuensi, kadar sampel juga diukur dalam unit Hertz. Tiga rila kadar
sampel yang biasa digunakan bagi sesebuah rakaman audio ialah 11.025 kHz
22,05 khz dan 44.1 kHz

Kadar sampel rakaman yang sering digunakan ilah 44.1 kHZ yang bermaksud
panjang gelombang yang dianakan faah selinggi 44,100 ka bagi setiap saat.

Kedalaman Bit (Bit-dopth)

Kedalaman Bt ataupun Bit-dopth juga dikatakan sebagai saiz sampel yang
mewakl jumiah banyaknya informasi yang disimpan mengenai sesuaty sampel
tersebut. Ia juga boleh dikatakan bilangan bit yang digunakan untuk menyimpan
maklumat data tersebut. Dua jenis bit-depth yang biasa digunakan ialah 8 bit dan
16bil.

Kualt data 16 bit adalah lebih bak berbanding 8 bt kerana semakin tinggi saiz
‘sampel maka lebin banyak makiumat atau informasi yang disimpan.

Jenis bit-depth yang dipilih mestiah bersesuaian dengan kad audio (sound card)
yang digunakan it samada kad audio 16 bit atau 8 bt

Semakin tinggi bit-dopth yang digunakan, maka ia akan menggunakan ruang
Storan yang lebih besar (1 bait bagi sampel 8 bi. Ini bermakna jka rakaman
audio dbuat selama 10 saat dengan menggunakan kadar sampel 44.1 kHz dan
bitdepth 16 b seria dimkamkan secara stareo akan menggunakan miang storan
sekitar 2 MB.

Manganggar Saiz Fail Audio

Saiz fail bagi rakaman audio digital selama 1 saat berasaskan jenis mono bergantung
kepada kadar sampel dan kedalaman bit. Fomula berkut boleh digunakan bagi
menentukan saiz fal rakaman audio.

Kadar Sampol X Kedalaman Bit/ 8 X masa

Sebagal contoh, rakaman audio bagi satu saat dengan kadar sampel 44.1 kHz dan bit-
dopth falah 16 bit adalah bersamaan 83,200 bait (8.2 Kb

2
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Langkah pengiraan,
44100 X 16 /8 = 88200

Bagi rakaman jonis stereo jumlah ini perl digandakan 88200 X 2 = 176400 (176.4 Kb).
Kuali rakaman sterea lebih baik berbanding jenis mono.

Kuailth Kadar sampol Bit-dopth
Tingg! (CD Qualty) B BT
Biasa (Radio Qually) 11 025Kz EED

Pemampatan Audio (Audio Compression)

Ruang storan dapat djimatkan dengan melakukan pemampatan (compress) dan nyah
mampat (docompress) dengan tahap pengurangan mutu mainan semula yang paling
minima. Kacdah pemampatan yang utama ialah Adaptive Difforential Pulso Codo
Modulation (ADPCM). la beroperasi berdasarkan kepada pengukuran perbezaan
amplitud sesuatu nibi di antara sampel dan moenggunakan niai fersebul untuk
menentukan niai seterusnya. Proses pemampatan mengurangkan nilai bi secara nyata,
contohnya dalam nisbah 2:1 kepada 4:1 bergantung kepada bit yang dipilh semasa
proses pemampatan.

Format Fail Audio

Beborapa format fail audo digital yang biasa ialah wave (wav), sound (snd), Audio
Intorchange Fils Format (aif) dan MIDI (mid). Selain itu terdapat juga audio yang
disimpan dalam format MP3 ataupun MPEG Level 3. Format fai penggunaan audio i
Intornet adalah seperti RealAudio (1a) atau Realledia (1) dan MP3 kerana saiz fal
yang keci berbanding format-fomat audio yang lain.

Ketorangan Format Fail Audie

g
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Audio Interchango File Format (AIFF dan AIF)

Digunapakai pada sistom komputer jonis Machiosh, IBM dan yang serasi
dengannya seperti Amiga dan Siicon Graphics. 1a menampung berbagal
jenis saiz sampel pelbagai aras (sehingga 32 bf).

Musical Instrument Digital Intorface (MID, MDI dan MFF)

Diterima pakai di seluruh dunia bagi juan menyimpan audio dar enis MIDI.

Sound (SND)
Diperkenalkan oleh Apple dan hanya sesuai digunakan bagi audio yang
mempunyai saiz sampel 8 bi.

Roll (ROL)
Mula diperkenalkan oleh Adil Inc. dan digunakan bersama-sama dengan
kad audio yang dkeluarkan oleh syarikal berkenan,

Wave (WAV)

Paling melas digunakan dan disckong sepenuhnya oleh  sistem
pengoperasian Windows. Dibangunkan oleh syarikat Microsoft dan mampu
menyokong rakaman dengan bit-depih setingg 8 bit(mono dan stereo).

Sun Audio (AU)

Diperkenalkan Khas untuk digunakan oleh komputer jenis stesyen kerja Sun
Microsystom. Ia merupakan format audio 16 bit yang dimampatkan dan
sering juga digunakan bagi tjuan penyebaran melalui interne.

Voice (vOC)

Digunakan bersama-sama dengan kad audio jenis Sound Blaster dari
Creative Technology. lanya boleh memain serta merakamkan audio samada
8 atau 16 bit stelah melalui proses pemampatan atau pun tidak.

MPEG Lovel 3 (WP3)

MPEG (Motion Picture Expert Group) Level 3 merujuk kepada format fail
audio yang semakin popular terutamanya bagi tujsan penyaluran muzk
melalui Intemet. Mempunya teknik pemampatan yang baik sehingga dapat
memampatkan audio bersaiz 45 MB dalam format way kepada kira-kira 4 MB
dalam format MP3.

RealAudio atau RealMedia (RA dan RAM)
Sangat meluas digunakan dalam Internel secara langsung sehingga
membolehkan siaran racio atau tolevisyen dimainkan terus melalui nternot.

%
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UNIT 1 : ANTARAMUKA DAN KEGUNAAN SOUND FORGE

Objeket
Selepas mengiut it pembelaaran i, murd dagat:
+ mengenaii antaramuka pengouna perisian.
« mewuludkan fa bunyl dengan kaedah rakaman suara
« menyuningfail audio secara cu,copy can paste

Sound Forge ialah salah satu persian yang digunakan untuk menyunting fail audio.
Selain it perisian penyunting audio ini mempunyai kemudahan untuk mencipta fail
audo.

Aktiviti 1: Mengenal Antaramuka Sound Forge
1. Untuk memulakan perisian Sound Forge, kik Start >Program>Sound Forge.

2. Rajah dibawah adalah antaramuka yang torpapar dengan beberapa Gl utama.
dilabekan.

mwmsw
BIEF) 3
OV e Do

loon
Toolbar

Transport
Tookar

Play
Meters

Ruang
Kera

Refleksi

1 Apakah jenis tugas yang boleh diakukan dengan mengkik pada fcon
Toobar?

1
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2 Pada pendapat anda, apakah kegunaan ruang kera?
3. ‘Senaraikan fungsi setiap kon pada Transport Toobar.

Ativiti2: Merakam suara

(Untuk merakam suara, mikrofon yang dipasang pada kad suara perlu disediakan
terebin dahulu).

1. Pada Transport Toolbar, Kik pada butang Record

lsies waws S

Tetingkap berikut akan terpapar.

1 Kk butang
Record pada
Menu Propare

2.Kik butang
Close setelan
selesal membuat
rakaman.

2. Kik pada butang Record di menu Propars dan mulakan merakam suara anda
‘menggunakan mikrofon. Semasa rakaman, kekotak merah keliatan menandakan
masa rakaman sedang berjalan.

Proses merakam
sedang boraku
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3. Setelah selesai merakam suara, kiik butang Stop el dan kemudian Kik pada

) (Anda boleh membuat marking semasa merakam suara
Y

butang Close
dengan mengkik pada butang Drop Marker.

4 Anda akan mendapat gelombang data (wave data) sepert berkut pada ruang
kerja anda

W Data Souna Fi
Sterzo mengandungi

dua channel—
channel ki dan

"l channel kanan.
Refloksi

1. Bagaimana bentuk gelombang data yang akan dipaparkan sekiranya tada bunyi
yang terakam?

2. Mengapa mengHi butang Closo = sabai sahaja akaman seesai
diaiankan merupakan angkah ponting

3. Terangkan fungsi Drop Marker .

Aitiviti 3: Mengedit

1. Sound data boleh dimainkan dengan menekan butang-butang arahan
pada Transport Tool.

Go to Start_|| Rewind | Fast Foward | Goto End.

[T

(29 D> UINN»

[T

Loop ][ Piay air | Pray [ Pause || stop





